Wydziat Mechaniczny PWR

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w jezyku polskim: Technologie informacyjne

Nazwa w jezyku angielskim: Information technology

Kierunek studiow (jesli dotyczy): Mechanika i Budowa Maszyn

Stopien studiéw i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowiazkowy
Kod przedmiotu: MMMO031003

Grupa kurséw: nie

Wyktad | Cwiczenia |Laboratorium | Projekt | Seminarium
Liczba godzin zaje¢ zorganizowanych w 30
Uczelni (ZZU)
Liczba godzin catkowitego naktadu pracy 60
studenta (CNPS)
. . zaliczenie
Forma zaliczenia
na ocene
Dla grupy kurséw zaznaczy¢ kurs koncowy (X)
Liczba punktéw ECTS 2
w tym liczba punktéw odpowiadajaca zajeciom
o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktow ECTS odpowiadajaca
zajeciom wymagajacym bezposredniego 1.2

kontaktu (BK)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCJI

1. brak

CELE PRZEDMIOTU

C1. Ujednolicenie terminologi z zakresu technologii informacyjnych, przedstawienie genezy, historii i

aktualnego stanu rozwoju informatyki
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C2. Ugruntowanie wiedzy na temat zasad funkcjonowania komputeréw i przedstawienie ogolnych zasad
konstruowania algorytmow (komputerowych)

C3. Ogolne wskazowki na temat przygotowywania publikacji i prezentacji technicznych

C4. Internet i zasady zachowania w Internecie, przestrzeganie dobrych obyczajéw internetowych, prawo w
internecie

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA, osoby ktéra zaliczyta kurs

l. Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01 - Student zna podstawowe zasady konstrukcji wspétczesnych komputeréw, zna zasady
arytmetyki dwojkowej (na liczbach catkowitych i niecatkowitych), rozumie przyczyny powstawania btedéw w
trakcie obliczeh numerycznych.

PEK_WO02 - Zna podstawowe zasady konstruowania algorytmow.

PEK_WO03 - Student wie o elementarnych zasadach edycji dokumentéw technicznych (style, wigczanie
ilustracji, przygotowywanie prezentacji).

Il. Z zakresu umiejetnosci:

PEK _UO1 - Student potrafi samodzielnie skonstruowac prosty algorytm rozwigzujacy zadany,
nieskomplikowany problem

lll. Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK_KO01 - Student rozumie uwarunkowania pracy i utrzymywania kontaktéw z wykorzystaniem Internetu,
przestrzega prawa w Internecie

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — wyktad Liczba godzin
Program. Wymagania. Zarys historii liczenia i rozwoju systeméw
Wy1 2
komputerowych.
Wy2 Elementy systemu komputerowego. 2
W3 Logika binarna, podstawowe operacje arytmetyczne, rachunki 9
y komputeréow.
System operacyjny i jego rola. R6zne rodzaje oprogramowania
Wy4 . 2
(systemowe, uzytkowe,...)
VW5 Algorytmy. Podstawowe konstrukcje algorytmiczne (przeglad, podziat 6
y zadania, programowanie dynamiczne, rekurencja,...).
Wy6 Poprawnos¢ algorytméw, ,trudne” zadania. 2
Wy7 Jezyki programowania: proste przykfady. 2
Wy8 Ciekawe zastosowania komputerow (grafika inzynierska, obliczenia) 4
Wy9 Ogdlne informacje o publikacjach technicznych 3
Wy10 Internet i problemy z nim zwigzane. Prawo i sie€. 3
Wy11 Kolokwium 2
Suma: 30
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STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. wyktad informacyjny

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA (W)

Oceny (F —
formujaca (w
trakcie
semestru), P — Numer efektu ksztatcenia Sposéb oceny osiggniecia efektu ksztatcenia
podsumowujaca
(na koniec
semestru)
F1 PEK_WO01 kolokwium
F2 PEK_WO02 kolokwium
F3 PEK_WO03 kolokwium
F4 PEK_UO01 kolokwium
F5 PEK_KO01 kolokwium

P = (F1+F2+F3+F4+F5)/5

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA

1. Janusz Biernat. Architektura komputeréw. Oficyna Wydawnicza Politechniki Wroctawskiej, Wroctaw,
2005. 2. David Harel. Rzecz o istocie informatyki: algorytmika. Klasyka informatyki. Wydawnictwa
Naukowo-Techniczne, Warszawa, 2001, 2002.

LITERATURA UZUPELNIAJACA
1. David Harel. Komputery-spétka z 0.0.: czego komputery naprawde nie umieja robi¢. Ludzie, Komputery,
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Informacja. Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa, 2002. 2. Witold Komorowski. Krétki kurs
architektury i organizacji komputerow. Mikom, Warszawa, 2004. 3. James F. Kurose. Sieci komputerowe:
od ogétu do szczegdtu z internetem w tle. Wydawnictwo Helion, Gliwice, 2006. 4. Abraham Silberschatz.
Podstawy systemow operacyjnych. Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa, 2006. 5. Niklaus Wirth.
Algorytmy + struktury danych = programy. Klasyka informatyki. Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, 2004.
6. Piotr Wroblewski. Algorytmy : struktury danych i techniki programowania: algorytmika nie tylko dla
informatykéw. Helion, Gliwice, 2003.

MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Technologie informacyjne
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU
Mechanika i Budowa Maszyn

Przedmiotowy |Odniesienie przedmiotowego efektu do efektéw L. Numer
. - . .. |Cele Tresci .
efekt ksztatcenia zdefiniowanych dla kierunku studiow . narzedzia
. : : " przedmiotu | programowe

ksztatcenia i specjalnosci dydaktycznego
PEK_WO01 K1MBM _U12, KIMBM _W04, KIMBM _W15 C1,C2 WyT, Wy2, N1

Wy3, Wy4

Wy5, Wy6,
PEK_W02 K1MBM _W04 Cc2 Wy7. Wy8 N1
PEK_WO03 K1MBM _U02 C3 Wy9 N1
PEK_UO1 K1MBM _W04 Cc2 Wy5, Wy6 N1
PEK_KO01 K1MBM _K10, KIMBM _W28 C4 Wy10 N1

OPIEKUN PRZEDMIOTU

dr inz. Wojciech Myszka tel.: +48(71)3202790 email: Wojciech.Myszka@pwr.wroc.pl
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